
 

MASAL EVRENİ 
Proje hakkında 
Kültürümüzün yapı taşlarından olan masallarımızı gençlerimize tanıtarak ve öğreterek dilden dile, gönülden 
gönüle çoğalarak yeniden yaşamaları için yola çıktık Okuma, anlama, anlatma, görselleştirme etkinlikleriyle 
öğrencilerimizin masalların içinde yer alarak kendi iç dünyalarını anlamalarını ve kendi yaratıcı özlerine 
dönmelerini hedefliyoruz.Web2 araçlarını kullanarak teknolojiyle bütünleştirip sevgi, saygı, adalet, doğruluk gibi 
değerlerimizi kazanarak kendilerine biçim vermelerine olanak sağlayacağız. 

 

HEDEFLER 
-Masallarla beraber değerlerimizi öğrenip ahlaki yönden gelişimine katkıda bulunmak 
-Masalların zengin dünyasını keşfedip yaratıcılığını, hayal etme becerisini kazanarak bilişsel gelişimini sağlamak 
-Dil ve edebiyat şuurunu oluşturmak 
-Anlatma yeteneğini kuvvetlendirmek 
-Dil gelişimini desteklemek 
-Web-2 araçları ile teknoloji kullanımı becerisini artırmak 
-Dinleme, okuma, anlama yetilerini güçlendirmek 
-İşbirliği içinde çalışmalarını desteklemek 

 

BEKLENEN SONUÇLAR 
-Kültürlerine ait masalları öğrenerek yaratıcılığını, hayal etmeyi, dil becerisini geliştirmiş bireyler yetişecektir 
-Anlatma becerisini geliştirerek kendisini ifade yetileri gelişecektir 
-Sanatsal farkındalıkları oluşacaktır 
-Web-2 araçları kullanmayı öğrenerek dijital araçlardan yararlanma alışkanlığı kazandırılacaktır 
-Sevgi, saygı, adalet, doğruluk, dürüstlük gibi değerlerimizi özümseyecektir. 

 

 

LOGO SEÇİMİ 

Projemiz için logo çalışmaları, öğrencilerimiz tarafından hazırlandı. Logo seçimi için anket düzenlendi. 

Çeşitli platformlarda yayımlanan anketimiz sonucunda aşağıdaki sonuçlar elde edildi ve oy çokluğuyla 

AHMET …  öğrencimizin logosu okulumuzu temsile hak kazandı. 
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AFİŞ SEÇİMİ 

Projemizi anlatmak için öğrencilerimiz tarafından Web2.0 araçları kullanılarak afişler 

hazırlandı.Hazırlanan yirmi bir anket içinden seçim yapılması amacıyla yine Web2.0 araçları 

kullanılarak anket düzenlendi.Çeşitli platformlarda yayımlanan anketimiz sonucunda aşağıdaki 

sonuçlar elde edildi ve oy çokluğuyla ”Masal,bir çocuk için en güzel dünyadır.”sloganıyla 

hazırlanmış  BEYZA… öğrencimizin afişi okulumuzu temsile hak kazandı. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



AFİŞ

 



                 MASAL EVRENİ (THE UNIVERSE OF TALES) PROJESİ         

                                  VELİ İZİN BELGELERİ 

 

 

 

       

https://live.etwinning.net/projects/project/232140


  Beş yabancı, on bir yerli ortaklı eTwinning  MASAL EVRENİ 

(THE UNIVERSE OF TALES) projemizin logo ve afişi olarak 

kullanılmak üzere, yapılacak seçime girmek amacıyla, 

öğrencilerimiz tarafından WEB 2.0 araçları kullanılarak 

aşağıdaki logo ve afişler hazırlanmıştır. 

AFİŞ ÇALIŞMALARI 

https://live.etwinning.net/projects/project/232140










 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



LOGO ÇALIŞMALARI 







 

 

 

 

 



      Türk Dili ve Edebiyatı Öğretmenimiz Dilek Orhan’ın ortak 

olduğu eTwinning  MASAL EVRENİ (THE UNIVERSE OF TALES) 

projemizin logo ve afiş seçimi yapıldı. Anket sonucunda 

Okulumuz Öğrencilerinden 11 -A Sınıfı Öğrencisi AHMET B’ 

nin çalışması projemizin logosu olarak seçilmiştir. 

       Projenin afiş seçimi için düzenlenen anket sonucunda ise 

Okulumuz Öğrencilerinden 11 -A Sınıfı Öğrencisi BEYZA Ç’nin 

çalışması Projemizi temsil edecek afiş olarak seçilmiştir.  

 

MASAL EVRENİ (THE UNIVERSE OF TALES) 

PROJE LOGOSU 

 

 

https://live.etwinning.net/projects/project/232140
https://live.etwinning.net/projects/project/232140


 

MASAL EVRENİ (THE UNIVERSE OF TALES) 

PROJE AFİŞİ 
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